Moravské gymnazium Brno s.r.o.

Témata profilové ¢asti maturitni zkousky ve skolnim roce 2022/23

z ptedmétu Informacni a komunikac¢ni technologie

Historie a soucasnost ICT

Historie informac¢nich a komunikacnich technologii véetné nejmodernéjSich vynalezu.

Hardware

Definice pojmu. Zékladni soucasti pocitace vCetné periferii. Funkce, parametry a vyrobci
jednotlivych ¢asti. Von Neumannovo schéma pocitace.

Software

Definice pojmu. Operacni systémy a zakladni programy. Cloud computing. Softwarové
licence.

Operaéni systém Windows

Nastaveni a prace v systému vcetné Ovladacich paneld. Zasady a programy pro udrzbu
véetné defragmentace, archivace a aktualizace. Multitasking.

Internet

Definice pojmti a zastupci prohlizeci a vyhleddavact. Nastaveni a funkce prohlizece.
Techniky vyhledavani pomoci Googlu. Vyhody a nevyhody sdileni udajii a cloudovych
ulozist'.

Data a souborové manazery.

Fyzicka a logicka struktura dat na disku, souborové systémy. Typy soubort.. Souborové
manazery, formatovani a obnova dat.

Textové editory a procesory

Definice pojmu a rozdil oproti textovému editoru. Moznosti nastroje MS Word (ve verzi
2007 a vyssi) véetné nastaveni dokumentu, formatovani textu a objektd, Hromadné
korespondence a revizi. Typografie. Citace ISO 690.

Tabulkovy procesor

Definice pojmu. MozZnosti nastroje MS Excel (ve verzi 2007 a vyssi) vcetné nastaveni
dokumentu, formatovani bun¢k, Automatického formatovani, filtrl, souhrnii, grafti, vzorct
a funkeci.
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Prezentaéni software

Moznosti nastroje MS PowerPoint (ve verzi 2007 a vyssi) véetné nastaveni dokumentu,
animaci, formatovani slid a objektl. Zasady prezentace a prezentovani.

Komunikaéni software

MozZnosti nastroje MS Outlook (ve verzi 2007 a vys$si) véetné€ nastaveni ucti, kalendara,
psani e-mailti a rozdilu mezi protokoly POP a IMAP. Dalsi zéastupci komunika¢niho
softwaru a rozdil mezi nimi véetné chatovacich programti.

Algoritmizace

Pojmy algoritmus, program, programovaci jazyk. Zékladni principy a vlastnosti algoritmu.
Rozd¢leni a charakteristika programovacich jazyki. Strukturogramy a vyvojové diagramy.

Navrh databaze

Rela¢ni datovy model, E-R diagram. Normalizace dat.

Databaze

Zakladni pojmy véetné zakladnich datovych typi MySQL. Prace v systému phpMyAdmin.

SQL
Definice pojmu. Zakladni dotazovani.

Webové stranky

Postup pro vytvofeni a zaloZzeni webové prezentace a princip zobrazovani uzivateli.
Parametry webhostingu a domén véetné soucasnych poskytovatelll a cenové relace. DNS.

HTML
Definice pojmu. Syntaxe. Tagy a atributy jazyka.

CSS

Definice pojmu. Syntaxe. Selektory, vlastnosti a jejich hodnoty. Zptisoby aplikace CSS na
HTML. Hexadecimalni kod barev.

PHP

Definice pojmu. Syntaxe a princip provadéni skriptl. Zakladni ptikazy pro préci s textem,
Cisly, ¢asem a daty z MySQL databaze vcetné¢ proménnych, vétveni, cykli a funkci.
Propojeni s jazykem HTML.

Javascript

Definice pojmu. Syntaxe a princip provadeni skriptii. Zakladni ptikazy pro praci s textem,
Cisly a casem vcetné promeénnych, vétveni, cyklt a funkci. Propojeni s jazykem PHP.
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Ciselné soustavy

Dekadicka, hexadecimalni a binarni soustava. Pievody mezi soustavami. Logické operace
nad binarnimi ¢isly. ASCII tabulka a rozlozeni klavesnice.

Pocitacova sit’
Zékladni pojmy z oblasti pocitacovych siti. Zakladni typy a topologie siti, TCP/IP.
Hardware pouzivany v pocitacovych sitich.

Pocitacova bezpecnost

Kryptografie a jeji historie, steganografie. Frekvenc¢ni analyza, asymetrické Sifrovani, hash.
Ttifaktorova autentizace. Skodlivy software a jeho klasifikace. Tvorba bezpe¢ného hesla.

Socialni inZenyrstvi
Definice pojmut. Techniky a taktiky socialni inZenyrstvi, cile sociotechnikt, varovné
ptiznaky utoku. Zasady pro bezpecnost informaci v podniku.

Obrazova pocitacova grafika

Definice pojmu. Zdkladni terminologie z oblasti 2D a 3D grafiky. Rastrova a vektorova
grafika. Software pro tvorbu a Upravu 3D a 2D grafiky. Zékladni pravidla kompozice
obrazu. Barevné modely.

Video, pocita¢ova animace a vizualni efekty

Definice pojmi. Zakladni terminologie a techniky v oblasti videa, poc¢itacové animace a
filmovych vizualnich efekt. Software pro tvorbu a Gpravu animaci a videa.



